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บทนํา 

การฉายภาพดว้ยโปรเจคเตอร์ลงบนฉากผา้ใบ
แบบเรียบนั้น สามารถพบเห็นไดท้ัว่ไป เช่น ใชใ้นการ
เรียนการสอน งานวิจยัช้ินน้ีมีจุดประสงคเ์พื่อหาวิธีการ
ฉายโปรเจคเตอร์ไปยงัฉากชนิดอ่ืน เช่น วตัถุรูปทรงเลขา
คณิต เคร่ืองใชใ้นชีวิตประจาํวนั เพื่อนาํเสนอขอ้มูลเพื่อ
เติม นอกจากน้ียงัสามารถบิดเบือนภาพท่ีเรารับรู้ เช่น ฉาย
ภาพคล่ืนนํ้าลงบนฉากท่ีหยดุน่ิง ฉายภาพลอ้หมุนลงบน
ลอ้ท่ีอยูน่ิ่ง เป็นตน้ 
 
ปัญหา 

การฉายภาพใหซ้อ้นทบักบัพื้นผวิต่างๆพอดีนั้น 
จาํเป็นตอ้งมีเคร่ืองมือวดัท่ีอา้งอิงกบัพิกดัภาพ 2 มิติของ
โปรเจคเตอร์เพื่อบอกวา่ภาพในพกิเซลต่างๆนั้น จะถูกฉาย
ไปยงัตาํแหน่งใด และในทางกลบักนัวตัถุในตาํแหน่ง
ต่างๆจะตรงกบัภาพในพิกเซลใด   
 
แนวทางการวจัิย 

ออกแบบเคร่ืองมือวดัโดยใชเ้ทคนิคอินเวอร์
ระหวา่งอินพตุและเอาตพ์ตุดงัน้ี กลอ้งถ่ายภาพและ
โปรเจคเตอร์ เป็นส่วนกลบัของกนัและกนั กล่าวคือ กลอ้ง
ถ่ายภาพรับแปลงจากวตัถุใน 3 มิติเป็นภาพใน 2 มิติหรือท่ี
เรียกวา่เพอร์สเปกทีฟโปรเจคชนั ส่วนโปรเจคเตอร์ฉาย
ภาพ 2 มิติ ไปยงัวตัถุ3 มิติ หากเรานาํกลอ้งท่ีมีคุณสมบติั 
พื้นท่ีการมองเห็น(FOV) เท่ากบัโปรเจคเตอร์วางไวใ้น

ตาํแหน่งเดียวกนั พกิดัภาพในกลอ้งและโปรเจคเตอร์ยอ่ม
เป็นพิกดัเดียวกนั ซ่ึงไม่สามารถทาํไดใ้นทางปฏิบติั 
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แนวทางในการแกปั้ญหาดงักล่าว คือการใชก้ลอ้ง 
1 ตวัวางเยื้องทางแนวนอนเพื่อวดัพกิดัภาพในแนวแกน y 
และอีก 1 ตวัวางเยื้องทางแนวแกนตั้งเพื่อวดัพกิดัภาพใน
แนวแกน x แลว้จบัคู่จุดท่ีเกิดจากวตัถุเดียวกนับนภาพทั้ง
สองมาแปลงใหอ้ยูบ่นระนาบของโปรเจคเตอร์  

นอกจากน้ียงัเพิ่มพื้นท่ีการฉายและติดตามวตัถุ
โดยติดตั้งอุปกรณ์บนฐานตั้งกลอ้งท่ีปรับมุมส่ายมุม
ตะแคงได ้
 
ผลทีค่าดหมาย 

ระบบสามารถฉายภาพไปยงัพื้นผิวของวตัถุได้
อยา่งถูกตอ้งและรวดเร็ว แมว้ตัถุจะกาํลงัเคล่ือนท่ี 
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