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บทนํา 

งานวิจัยน้ีพยายามหาคาํตอบว่าการผสมผสาน
อารมณ์ของนั้นสามารถหาทฤษฎีมารองรับไดห้รือไม่? ใน
กรณีของมนุษยน์ั้นเราสามารถรับรู้ไดว้่าบางเวลาอารมณ์
ของผูท่ี้ทาํการปฏิสัมพนัธ์ดว้ยนั้น มีหลากหลายอารมณ์ใน
ขณะเดียวกนั ในเบ้ืองตน้งานวิจยัจะเสนอการผสมผสาน
อารมณ์โดยใชแ้บบจาํลองทางคณิตศาสตร์เพื่อหาผลและ
ทาํความเขา้ใจ เน่ืองจากพฤติกรรมของมนุษยน์ั้นซบัซอ้น 
งานวิจยัน้ีจึงสนใจการผสมผสานอารมณ์ในหุ่นยนต ์ 
 
ปัญหา 
 ไม่มีทฤษฎีท่ีรองรับการผสมผสานอารมณ์ 
 
แนวทางการวจัิย 

เ น่ืองจากการแสดงสีหน้าของมนุษย์มีความ
ซับซ้อน ถ้าจะทําให้หุ่นยนต์สามารถแสดงสีหน้าได้
เหมือนมนุษยน์ั้น ตอ้งใช ้actuator จาํนวนมาก งานวิจยัน้ี
จึงเลือกท่ีจะทดลองกบัหุ่นยนต์ “Yano” เพื่อลดความ
ซับซ้อนและทาํการทดลองเบ้ืองตน้ โดยทาํการดดัแปลง
กลไกการแสดงสีหนา้โดยใช ้servo motor จาํนวน 4 ตวั 
ทาํหน้าท่ีขยบั ค้ิว เปลือกตา แกม้ และปาก แสดงสีหน้า
ตามอารมณ์พื้นฐาน 6 ชนิด นอกจากตวัหุ่นยนต ์งานวิจยัน้ี
ยงัได้พฒันาโปรแกรมจาํลองการผสมผสานอารมณ์บน
ใบหนา้มนุษย ์ซ่ึงจะช่วยให้สามารถทดลองใส่สมการทาง
คณิตศาสตร์  เพื่อดูว่าผลลัพธ์ท่ีได้เป็นมีความสมจริง
หรือไม่ วิธีการน้ีจะทาํให้เราได้สมการทางคณิตศาสตร์

สําหรับการผสมผสานทางอารมณ์  เพื่อนําไปใช้กับ
หุ่นยนตแ์สดงสีหนา้ท่ีจะพฒันาต่อไปในอนาคต 

    
   รูปที ่1 ซ้าย โปรแกรมจาํลองการแสดงสีหนา้บนใบหนา้มนุษย ์
 ขวา หุ่นยนต ์“Yano” ท่ีทาํการแกไ้ขแลว้ 
 

ผลทีค่าดหมาย 
สามารถนําความรู้ ท่ีได้รับจากการศึกษากับ

หุ่นยนต ์“Yano” ไปออกแบบหุ่นยนตท่ี์สามารถแสดงสี
หน้าได้หลากหลายมากยิ่งข้ึน และนําแบบจําลองทาง
คณิตศาสตร์มาทดลองใช้กับหุ่นยนต์ดังกล่าว เพื่อให้
หุ่นยนตมี์การปฏิสมัพนัธ์กบัมนุษยอ์ยา่งราบร่ืนยิง่ข้ึน 
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