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การพฒันากลยุทธ์การแข่งขันส าหรับหุ่นยนต์ฮิวแมนนอยด์เตะฟุตบอล 

บทน า 
ในปัจจุบนัจะเห็นได้ว่าเทคโนโลยีทางด้านการพฒันาหุ่นยนต์

ฟุตบอล เพ่ือท าการแข่งขนั มีอตัราการพฒันาท่ีสูงในทุก ๆดา้นไม่ว่าจะ
เป็นดา้น Hardware และ Software ซ่ึงการพฒันาทั้ง 2 ดา้น จะท าให้
หุ่นยนต์มีประสิทธิภาพในการแข่งขนัหุ่นยนตฟ์ุตบอล มีความฉลาดใน
ทางด้านการค านวณเพ่ือการเ ล่นเกมการแข่งขัน เพราะฉะนั้ น
ส่วนประกอบของหุ่นยนตฟ์ุตบอล ตอ้งใชวิ้ทยาการหลายๆ ดา้นมาผสม
กนั เช่น ทางดา้นการมองเห็น การเคล่ือนท่ี และทางดา้นการตดัสินใจ 
ปัญหา 

ปัญหาท่ีพบในการแข่งขันหุ่นยนต์ฮิวแมนนอยด์เตะฟุตบอล 
Robocup พบว่าการประมาณต าแหน่งวตัถุบนสนามการแข่งขนัของ
หุ่นยนต ์เช่น ลกูบอล หรือ ประตูของทั้งสองฝ่ัง มีความคาดเคล่ือนอย่าง
มากจนเป็นผลเสียต่อทีม ท าให้ไม่สามารถเล่นเกมไดอ้ย่างฉลาดตามท่ี
ไดโ้ปรแกรมไว ้

ผลที่คาดหมาย 
สามารถน างานวิจยัน้ีไปประยุกตใ์ชใ้หก้บัการตดัสินใจ

ไดอ้ยา่งฉลาดตามแผนการเล่นตามในการแข่งขนัหุ่นยนตฮิ์วแมน
นอยดเ์ตะฟุตบอล  
 

อาจารย์ทีป่รึกษา : ดร.ถวดิา มณวีรรณ์ 
ผู้วจิัย: นาย ศักดา คงช่วงวทิย์ 

แนวทางการวจิยั 
การพฒันากลยุทธ์การแข่งขนัส าหรับหุ่นยนต์ฮิวแมน

นอยดเ์ตะฟุตบอล จะใชข้อ้มูลการประมาณต าแหน่งจากหุ่นยนต์
ตวัอ่ืน เพ่ือช่วยในลดค่าผิดพลาดการประมาณต าแหน่งของวตัถุ
บนสนาม ซ่ึงแนวทางการวิจยัในกรณีน้ีจะใชก้ารแชร์ขอ้มูลการ
ประมาณต าแหน่งของวตัถุบนสนามของหุ่นยนต์ทั้ง 2 ตวั โดย
ผ่านระบบเครือข่ายแบบไร้สาย (Wireless LAN) และในการแชร์
ขอ้มูลการประมาณต าแหน่งของวตัถุและการประมาณต าแหน่ง
ของตวัหุ่นยนต ์จะใชท้ฤษฎี Gaussian Mixture Model (GMM) 
เพ่ือหาความสัมพนัธ์และความน่าจะเป็นของต าแหน่งวตัถุบน
สนามเม่ือเทียบกับโลก และสามารถค านวณการประมาณ
ต าแหน่งของหุ่นยนตต์วัอ่ืน ซ่ึงจะท าใหเ้กิดความแม่นย  าในการ
ประมาณต าแหน่งของวตัถุ 


