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บทนํา 

เน่ืองจากในปัจจุบนัจะเห็นได้ว่า วตัถุสามมิติมี
บทบาทมากยิ่งข้ึน ถา้หากเรามาวิเคราะห์ถึงการมองเห็น
ของมนุษยน์ั้น มนุษยส์ามารถรับรู้รูปทรงและคดัแยกส่ิง
ต่างๆ จากสายตาทั้งสองขา้งในมุมมองแบบสามมิติ ดงันั้น
หากจาํลองการมองเห็นของหุ่นยนตเ์พื่อคดัแยกส่ิงต่างๆ  ก็
เปรียบเสมือนการรับภาพจากกล้องท่ีสามารถนํามา
ประยกุตใ์หหุ่้นยนตท์าํงานคลา้ยมนุษยไ์ดม้ากยิง่ข้ึน 
 
ปัญหา 

เน่ืองจากในการคดัแยกและบ่งบอกส่ิงของหรือ
ประเภทของวตัถุในหุ่นยนตน์ั้น ถา้เทียบกบัมนุษย ์มนุษย์
มีมุมมองสามารถคาดคะเนจากมุมมองเสมือนสามมิติ 
ดังนั้นหุ่นยนต์ควรรับรู้รูปทรงสามมิติและลวดลายของ
วตัถุ ซ่ึงในการคดัแยก ถา้สร้างโมเดลตน้แบบของวตัถุไว ้
แลว้ไปใชใ้นการคดัแยกและบ่งบอกประเภทของวตัถุใน
มุมมองสามมิตินั้น ก็จะทาํให้หุ่นยนตรั์บรู้และคดัแยกได้
ง่ายข้ึน ไม่วา่วตัถุจะอยูใ่นมุมมองใดกต็าม   
 
แนวทางการวจัิย 

โครงงานวิจยัน้ีนาํเสนอการคดัแยกประเภทของ
วัตถุด้วยรูปทรงและลวดลายบนพื้นผิววัตถุ  โดยใช้
หลักการสร้างโมเดลสามมิติของวัตถุ เพื่อเป็นโมเดล
ตน้แบบ สร้างโดยหลกัการนาํภาพสองมิติมาสร้างโมเดล
สามมิติ โดยใชมุ้มมองเดียวของกลอ้ง พร้อมทั้งนาํลวดลาย
ของพื้นผิวจริงมาประกอบกบัโมเดลสามมิติท่ีสร้างข้ึน ทาํ
ใหไ้ดโ้มเดลสามมิติท่ีเสมือนวตัถุจริง  

 

 
         รูปที ่1 แสดงภาพระบบในการสร้างโมเดลต้นแบบ 
 

เ ม่ือได้โมเดลของวัตถุต้นแบบ  ก็นําโมเดล
ตน้แบบท่ีสร้างข้ึน ไปทาํการวิเคราะห์เพื่อคดัแยกและบ่ง
บอกประเภทของวตัถุไดอ้ยา่งถูกตอ้ง  
 
ผลทีค่าดหมาย 

ระบบท่ีสร้างข้ึนสามารถสร้างโมเดลสามมิติของ
วตัถุจริง เพื่อเป็นโมเดลตน้แบบ และสามารถนําโมเดล
ตน้แบบไปคดัแยกประเภทของวตัถุไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
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